
REGOLAMENTOREGOLAMENTO
Gioco da 2 a 9 partecipanti | Dagli 8 anni in su | Durata 20 minuti
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Quando sentiamo parlare di Storia, la maggior parte di noi 
pensa immediatamente a eventi lontani e spesso scollegati dal 
nostro quotidiano: le guerre puniche, il Sacro Romano Impero, 
la presa della Bastiglia… se siamo fortunati, siamo forse riusciti 
ad approfondire la Seconda guerra mondiale, ma dal 25 aprile 
del 1945 in poi abbiamo solo vaghe informazioni o vaghi ricor-
di di quello che è successo.

Che storia! è un gioco per giovani e non solo che ci fa rivivere 
quella parte della nostra storia recente che più ci aiuta a capire 
chi siamo e da dove veniamo. La meccanica del gioco è molto 
semplice: ogni carta rappresenta un evento della storia d’Italia, 
dal 1946 al 2022. Lo scopo del gioco, sia che si giochi in manie-
ra cooperativa che competitiva, è quello di mettere gli eventi 
nel giusto ordine cronologico. Gli eventi sono divisi in quattro 
categorie: Democrazia e politica, Inclusione e diritti, Mafia e 
terrorismo, Cultura e società. 

L’invito a chi gioca è di usare queste carte come spunti per 
approfondire, dibattere, ricordare. Se il primo governo Fanfani 
appartiene alla storia remota per molti di noi, la maggior parte 
invece ricorderà sicuramente la medaglia d’oro di Jacobs. En-
trambi gli eventi fanno parte della Storia. La Storia siamo noi. 
Gli eventi accadono “là fuori” ma il significato profondo che 
hanno sulla nostra società, e quindi su ognuno di noi, possono 
renderli importanti a livello personale. Buon divertimento! Se 

il gioco vi coinvolgerà, emozionerà, colpirà, siamo sempre 
felici di ascoltare le vostre storie e magari di 

condividerle sui nostri profili social. 
Scriveteci pure per condividere 

la vostra Storia. Che storia! 

D e m o c r a z i a  e  p o l i t i c a

ELETTORI ED ELETTRICI 
SCELGONO LA REPUBBLICA 

L’Italia diventa una Repubblica, dopo 

un referendum che vedrà il Nord 

Italia in gran parte schierato per la 

repubblica e il Sud per la monarchia.I n c l u s i o n e  e  d i r i t t i

LIBERTÀ DI CIRCOLAZIONE 

IN TUTTA L’UNIONE EUROPEA

I cittadini italiani, in quanto cittadini 

europei, possono viaggiare, vivere 

e lavorare in ogni parte dell’Unione 

Europea senza bisogno di un visto.
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CONTENUTO
• 100 carte Evento, riportanti alcuni eventi salienti  

della storia dell’Italia repubblicana;
• 9 carte Costituzione, riportanti i primi 9 articoli  

della Costituzione italiana;
• 1 carta Riepilogo che riassume le regole di gioco;
• questo regolamento.

Che storia! può essere giocato sia in modalità competitiva che 
in modalità cooperativa facendo parte di un’unica squadra.

MODALITÀ COMPETITIVA
Da 2 a 9 partecipanti 

PREPARAZIONE
1. Mescolate le 9 carte Costituzione e prendetene una a te-

sta a caso. Mettetela davanti a voi in modo che si legga il 
testo dell’articolo della Costituzione riportato. Se giocate 
in meno di 9, le carte Costituzione non distribuite vanno 
rimesse nella scatola. Non verranno usate in questa par-
tita. Nella modalità competitiva, ignorate le indicazioni 
riportate negli angoli in basso delle carte Costituzione.

2. Prendete le 100 carte Evento, mescolatele in un unico 
mazzo e mettetelo al centro del tavolo. Tutte le carte del 
mazzo devono mostrare il lato su cui è descritto l’even-
to. Il lato dove è scritto l’anno dev’essere nascosto.  
Lo scopo del gioco è riuscire a giocare tutte le carte della 
vostra mano prima di ogni altra persona al tavolo.

3. Ogni partecipante riceve 5 carte Evento e le pone sul ta-
volo davanti a sé (quindi non in mano), tenendo sempre 



4 5

nascosto il lato con scritto l’anno.
4. Al centro del tavolo viene posizionata una carta Evento 

casuale con l’anno in vista.
5. Inizia la partita la persona che ha davanti a sé la carta 

Costituzione che riporta l’articolo col numero più basso.

SI GIOCA
Al tuo turno, scegli una carta dalla tua mano e mettila al 
centro del tavolo in linea con quelle già presenti, in modo 
che abbia alla sua sinistra tutti gli eventi che si sono svolti 
prima rispetto a essa e alla sua destra tutti quelli che si sono 
svolti dopo. Dopo aver deciso dove mettere la carta, voltala 
subito. Se l’hai posizionata correttamente, la carta resta in 
gioco e non devi pescare nulla, mentre se è sbagliata, va 
eliminata e devi pescarne una nuova dal mazzo, mettendola 
di fronte a te senza rivelare l’anno. In entrambi i casi il tuo 
turno finisce e inizia quello della persona alla tua sinistra.

Se due eventi riportati su carte adiacenti si sono svolti nel-
lo stesso anno, il posizionamento si ritiene sempre corretto.

STESURA DI CARTE CORRETTA 
La carta appena giocata riporta un evento che si è svolto nel 
1963. Il posizionamento delle carte, sia a destra che a sinistra, 
risulta corretto.

ESEMPIO

D e m o c r a z i a  e  p o l i t i c a
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C u l t u r a  e  s o c i e t à

È ITALIANO L’UOMO PIÙ 
VELOCE DEL MONDO

2021
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UTILIZZO DELLA CARTA COSTITUZIONE
La tua carta Costituzione ti permette di correggere un errore 
di posizionamento: dopo aver girato una carta Evento e aver 
visto che è nel posto sbagliato, puoi leggere il testo della tua 
carta Costituzione ad alta voce per spostare la carta Evento 
dove vuoi, mettendola nel posto giusto.

La carta Costituzione va scartata dopo l’uso. Puoi usarla 
solo una volta per partita.

FINE DEL GIOCO
Vince chi posiziona correttamente tutte le carte in suo pos-
sesso. Se nello stesso turno più partecipanti rimangono sen-
za carte, vince chi fra di loro ha ancora la carta Costituzione 
di fronte a sé. In caso di ulteriore parità, tutte le persone 
interessate pescano un’ulteriore carta dal mazzo e continua-
no a giocare. Il gioco prosegue finché non rimane una sola 
persona ad aver posizionato correttamente l’ultima carta.

STESURA DI CARTE SCORRETTA 
La carta appena giocata riporta un evento che si è svolto nel 
1963, quindi la sua collocazione è sbagliata perché la carta 
alla sua sinistra si riferisce a un evento accaduto dopo. Chi l’ha 
giocata la elimina e deve pescare una nuova carta dal mazzo.

ESEMPIO

I n c l u s i o n e  e  d i r i t t i

REFERENDUM
SULL’ABORTO
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MODALITÀ COOPERATIVA
Da 2 a 99 partecipanti

Tutte le persone al tavolo formano un’unica squadra.

PREPARAZIONE
1. Disponete le carte Costituzione in una griglia 3x3 in 

modo che mostrino il lato con il testo dell’articolo. Le 
carte vanno disposte in ordine, dalla 1 alla 9, dall’alto in 
basso e da sinistra a destra.

2. Prendete le 100 carte Evento, mescolatele in un unico 
mazzo e mettetelo al centro del tavolo. Tutte le carte del 
mazzo devono mostrare il lato su cui è descritto l’even-
to. Il lato dove è scritto l’anno dev’essere nascosto.

Lo scopo del gioco è completare correttamente le missioni 
richieste dalle 9 carte Costituzione.

SI GIOCA!
Ogni carta Costituzione riporta nell’angolo in basso a sinistra 
il numero di carte Evento richieste per la missione in corso, 
mentre nell’angolo in basso a destra c’è il numero di errori 
ammessi. 
Le missioni vanno svolte in ordine dalla 1 alla 9.
Per ogni livello, la squadra deve prendere dal mazzo il 
numero di carte indicate dalla carta missione (in basso a 
sinistra) e metterle al centro del tavolo, sempre con l’anno 
nascosto – l’obiettivo è disporle in ordine cronologico, da 
sinistra a destra.
La squadra può parlare per prendere le decisioni sulla dispo-
sizione delle carte.
Quando tutta la squadra è d’accordo sulla disposizione delle 
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carte al centro del tavolo si può procedere col voltarle e veri-
ficare le condizioni di vittoria. Partendo dalla carta a sinistra 
si voltano la prima e la seconda carta. Se la seconda carta ha 
un valore crescente (o uguale) si prosegue con la terza carta 
e così via.
Se si volta una carta che non è in ordine cronologico rispetto 
alla precedente, questa carta viene eliminata e messa da 
parte. Ogni carta messa da parte rappresenta un errore.
Ogni missione ha un numero massimo di errori ammessi (in 
basso a destra). 
Se una carta non è in ordine cronologico e non si hanno più 
errori a disposizione, la squadra ha perso la partita.
Se tutte le carte richieste sono state disposte in ordine 
cronologico senza commettere più errori di quelli consentiti, 
la squadra ha superato la missione. La carta Costituzione 
appena completata viene girata sul lato Italia e la squadra 
deve affrontare la missione successiva.
Quando anche la missione 9 sarà completata e l’Italia intera-
mente rivelata, la squadra avrà vinto!

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 1

L’Italia è una Repubblica 
democratica, fondata sul lavoro.

La sovranità appartiene al popolo, 
che la esercita nelle forme e nei 
limiti della Costituzione.

4 0x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 4

La Repubblica riconosce a tutti 
i cittadini il diritto al lavoro 
e promuove le condizioni che 
rendano effettivo questo diritto.

Ogni cittadino ha il dovere di 
svolgere, secondo le proprie 
possibilità e la propria scelta, 
un’attività o una funzione che 
concorra al progresso materiale o 
spirituale della società.

7 2x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 7

Lo Stato e la Chiesa cattolica 
sono, ciascuno nel proprio ordine, 
indipendenti e sovrani.

I loro rapporti sono regolati dai 
Patti Lateranensi.

Le modificazioni dei Patti, 
accettate dalle due parti, non 
richiedono procedimento di 
revisione costituzionale.

10 3x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 2

La Repubblica riconosce e 
garantisce i diritti inviolabili 
dell’uomo, sia come singolo, 
sia nelle formazioni sociali ove 
si svolge la sua personalità, e 
richiede l’adempimento dei doveri 
inderogabili di solidarietà politica, 
economica e sociale.

5 1x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 5

La Repubblica, una e indivisibile, 
riconosce e promuove le 
autonomie locali; attua nei 
servizi che dipendono dallo 
Stato il più ampio decentramento 
amministrativo; adegua i principi 
ed i metodi della sua legislazione 
alle esigenze dell’autonomia e del 
decentramento.

8 2x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 8

Tutte le confessioni religiose sono 
egualmente libere davanti alla 
legge.

Le confessioni religiose diverse 
dalla cattolica hanno diritto di 
organizzarsi secondo i propri 
statuti, in quanto non contrastino 
con l’ordinamento giuridico 
italiano.

I loro rapporti con lo Stato 
sono regolati per legge sulla 
base di intese con le relative 
rappresentanze.

11 3x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 3

Tutti i cittadini hanno pari dignità 
sociale e sono eguali davanti alla 
legge, senza distinzione di sesso, 
di razza, di lingua, di religione, 
di opinioni politiche, di condizioni 
personali e sociali.

È compito della Repubblica 
rimuovere gli ostacoli di ordine 
economico e sociale, che, 
limitando di fatto la libertà 
e l’eguaglianza dei cittadini, 
impediscono il pieno sviluppo 
della persona umana e l’effettiva 
partecipazione di tutti i lavoratori 
all’organizzazione politica, 
economica e sociale del Paese.

6 1x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 6

La Repubblica tutela con apposite 
norme le minoranze linguistiche.

9 3x

GIOCA CON: ERRORI

Articolo 9

La Repubblica promuove lo 
sviluppo della cultura e la ricerca 
scientifica e tecnica.

Tutela il paesaggio e il patrimonio 
storico e artistico della Nazione.

Tutela l’ambiente, la biodiversità 
e gli ecosistemi, anche 
nell’interesse delle future 
generazioni. La legge dello Stato 
disciplina i modi e le forme di 
tutela degli animali.

12 4x

Retro



RINGRAZIAMO PER LA PARTECIPAZIONE, 
LA GRANDE SENSIBILITÀ CIVICA  

E L’ENORME LAVORO SVOLTO  
NEGLI ULTIMI ANNI:

Scopri i contenuti speciali  
del gioco 
CHE STORIA!

I n c l u s i o n e  e  d i r i t t i

UNIONICIVILI

Il Parlamento riconosce diritti a coppie 

dello stesso sesso e disciplina la 

convivenza di chi non è sposato.

M a f i a  e  t e r r o r i s m o

LEGGE SULLA CONFISCA 

DEI BENI MAFIOSI

Beni immobili dei
 mafiosi poss

ono 

essere c
onfiscati da

llo Stato
 e 

riassegn
ati per fi

nalità so
ciali.

www.demoela.com

questo gioco ha utilizzato  
il font Easyreading, carattere  
ad alta leggibilità.

www.libera.it

isentinelli.it


