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Ci camina llicca, ci resta

Intro

Vi diamo il benvenuto nel Salento, quella terra magica baciata dal sole, accarezzata dal vento e
cullata dal mare che sai con certezza dove finisce, ma il cui inizio si confonde sempre tra le sfumature

dell'orizzonte.

Vi condurremo, casella dopo casella, in un divertentissimo viaggio alla scoperta di luoghi dove le
tradizioni, il folklore e la cultura salentina si fondono in un abbraccio eterno.

Scoprirete i loro pittoreschi usi e costumi e un'infinita di modi di dire ed espressioni dialettali
davvero esilaranti. Allora, che aspettate? Prendete i dadi, sfidate la sorte e lasciate che I'avventura alla
conquista di tesori nascosti e proprieta immobiliari abbia inizio!

Contenuto

- Tabellone

- 6 pedine

« 22 carte Terreno

- 4 carte Attivita

- 2 carte Info Point

+ 34 carte Lampu + 2 personalizzabili
+ 33 carte Toccu + 4 personalizzabili
+ 280 banconote in 4 tagli diversi

+ 44 cubetti investimento

- 2dadi

+ Questo regolamento

Scopo del gioco

Lo spirito del gioco del Salento ¢ il divertimento! Poi,
se nella vita gestite davvero con cinismo dozzine di
terreni, buon per voi! Il vostro obiettivo & diventare
la persona piu ricca al tavolo, accumulando la
maggior quantita di soldi, terreni e investimenti.
Prima di iniziare scegliete la tipologia di partita:
Partita breve: durata 60 minuti

Partita lunga: durata 90 minuti

Partita completa: vedi p. 3 - Fine del gioco e vittoria

Preparazione

Aprite il tabellone e sistemate le carte Lampu e
Toccu, a faccia in giu, negli appositi spazi.
Posizionate la vostra pedina colorata sulla casella
iniziale Casa mia.

Scegliete la persona piu onesta al tavolo che si
occupi di amministrare i ronzini della Banca, che
deve gestire tenendoli separati dai propri.
Prendete un capitale iniziale di terreni e banconote
come indicato nella tabella. | terreni iniziali vanno
distribuiti a caso. Se dopo la distribuzione qualcuno
dovesse avere gia in avvio di partita tutti i terreni
dello stesso colore, dovra sostituirne uno.

Pagate alla Banca il costo totale dei terreni ricevuti.

REGOLAMENTO

da 2 a 6 partecipanti / da 8 anni in su / 60 minuti

Partecipanti Totale Banconote Banconote Banconote Banconote
soldi da 500 da 100 da 50 da10
2 3.500 5 4 10 10
3 3.000 4 4 10 10
4 2.500 & 4 10 10
5 2.000 2 4 10 10
6 1.500 1 4 10 10

Numero
terreni

6



Si gioca

Inizia chi conosce meglio il dialetto salentino, ovvero che riesca a
pronunciare correttamente Scisti a Lecce e te stizzasti? Se per
sceglierlo rischiate di litigare, tirate i dadi e non se ne parli piu.

Si parte dalla casella Casa mia. Al tuo turno, lancia i dadi e muovi la tua
pedina nel senso della freccia del numero di caselle corrispondente al
risultato. A seconda della casella su cui la pedina si ferma, si presentano
le seguenti possibilita:

A. Se finisci su una casella Terreno / Attivitd o Info Point non
controllata da altre persone, puoi acquistarla versando i soldi alla
Banca (il prezzo diacquisto & indicato su ciascuna carta e sul tabellone).
Prendi la carta corrispondente. Se decidi di non acquistare la casella,
essa viene messa all'asta dalla Banca (partendo da una base d'asta di
10 ronzini) e assegnata a chi fa l'offerta maggiore (puoi partecipare
all'asta).
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Investimento Costo Rendita

CostoRendita
160 50

Costo_Rendita

Casa di campagna

160 50

HATTIVITA /100
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Sentiero accessibile
ai disabill

Arearistoro con
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Percorso vita

Postazion per
ilbirdwatching

B. Se finisci su una casella Terreno / Attivita o Info Point di proprieta
di un’altra persona devi pagare a chi possiede la carta I'affitto indicato
su di essa. Se sul Terreno sono stati realizzati investimenti, il conto
sara piu salato e devi pagare quanto indicato sulla carta a lato della
costruzione che & stata realizzata. Per Attivita e Info Point non &
possibile realizzare investimenti, ma la rendita aumenta se si possiede
piu di una carta della stessa tipologia.

C. Se finisci su una casella Toccu o Lampu, pesca immediatamente
una carta dal mazzo corrispondente, leggila ad alta voce e segui le
istruzioni, dopodiché riponila in fondo al mazzo, salvo indicazioni
differenti espresse sulla carta. Se la carta ti fa spostare su un’altra casella,
devi agire normalmente, come se la tua pedina ci fosse arrivata
lanciando i dadi, salvo indicazioni differenti espresse sulla carta.
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Tira nuovamente i dadi.

Regole speciali

1. Se ottieni un numero doppio lanciando i dadi, muovi la pedina
come indicato e affronta le conseguenze della casella in cui si ferma,
dopodiché effettua subito un nuovo turno ripartendo dal lancio dei
dadi. Ma attenzione! Se ottieni un numero doppio per la terza volta
consecutiva, devi automaticamente spostare la pedina sull’Area
marina protetta di Porto Cesareo e versare 50 ronzini all’Acchiatura.

2. Se peschi una carta Toccu o Lampu che prevede uno spostamento
che in senso orario contempla il passaggio da Casa mia NON ritirare
i 200 ronzini del passaggio dal via! Ricordiamo che se la carta fa
spostare la pedina su un'altra casella, devi agire come se fosse capitata
sulla casella lanciando i dadi, salvo indicazioni differenti espresse sulla
carta.

3. Uéi! Non aiutare, donare o prestare denaro a nessuno! Non puoi
contrattare passaggi gratuiti su una tua casella per nessuna motiva-
zione. Appena qualcuno passa su di essa, incassa immediatamente!

Gestione terreni e investimenti

Nel gioco del Salento & fondamentale acquisire il controllo di un grup-
po completo di terreni perché solo gestendo tutti i terreni dello stes-
so colore si possono realizzare gli investimenti in grado di produrre
una rendita maggiore. Allo stesso modo conviene cercare di ottenere
il controllo delle Attivita e degli Info Point.

Se possiedi tutti i terreni di uno stesso colore, puoi decidere di investi-
re, dichiarandolo in ogni momento del tuo turno, anche senza avere
la pedina su tali terreni. Per farlo, devi pagare il costo relativo all'inve-
stimento desiderato indicato sulla carta e posizionare un cubetto sul
relativo livello di investimento.

Non puoi realizzare piu di due investimenti per turno per ciascuna
carta, ma non & necessario fare lo stesso numero di investimenti su
tutti i terreni dello stesso colore.

| 160 | 20 | 240 | 20
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Vendita Terreni, Attivita, Info Point

Durante il tuo turno puoi proporre a chi vuoi lo scambio, I'acquisto
o la vendita di uno o piu terreni; possono essere proposte aste e
compensazioni o incentivi per convincere la controparte a fare I'affare!

Apri I'ecchi! Non si possono cedere o scambiare dei terreni se su di essi
sono stati gia realizzati investimenti, andrebbero prima venduti alla
Banca (vedere Crisi finanziaria).

Crisi finanziaria

Se ti trovi in difficolta finanziarie e non sei in grado di far fronte alle spese,
puoi:

Vendere alla Banca gli investimenti gia realizzati (restituendo il
cubetto) e recuperando meta della somma a suo tempo versata;
Cercare di vendere i tuoi terreni privi di investimenti a un’altra
persona, accordandovi sul prezzo;

Vendere alla Banca i terreni a meta del prezzo di acquisto (se non
sono presenti investimenti). | terreni rivenduti alla Banca possono
essere acquistati nuovamente da chiunque capiti sulla casella
corrispondente, al loro valore originario.

In tutti i casi, gli importi dimezzati vanno arrotondati per difetto.

Fallimento

Quando devi pagare alla Banca o a un'altra persona una somma
superiore a tutto cid che possiedi e non hai piu alcun bene (terreno o
investimento) da alienare allora meh, addiu: purtroppo fallisci!

La Banca copre tutti i tuoi debiti, tu esci dal gioco e se vuoi puoi assumere
I'incarico di leggere le carte Toccu e Lampu.

Fine del gioco e vittoria

Caselle speciali
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Glossario

A cci si fiju? / Di chi sei figlio?

A quattru te mazze / A quattro di bastoni.
Asu ca fuce / Cucu (gioco di carte).

Capufrisca [ Testa fresca (termine solitamente riferito a chi vive
serenamente, senza pensieri).

Che spurchia! / Che sfortuna!

Ci camina llica, ci resta a casa sicca / Chi cammina (si da da fare)
lecca (ottiene qualcosa), chi resta a casa secca.

Comu la faci, la sbagli! /| Comungue tu faccia, sbagli!

Crianza /[ Cortesia (termine che pare sia riferito all'antica usanza di
lasciare un boccone nel piatto per riservarlo alla servitu).

Faugnu / Atmosfera molto umida, afa.

Fore te capu! / Fuori di testa! (espressione utilizzata con accezione
positiva e riferita a qualcosa di particolarmente apprezzato).

Lu rusciu te lu mare / Il rumore del mare.
Lu spilu / La voglia.
Ncurdatu / Anchilosato.

Oju e sale, ogni erva vale / (Condita con) olio e sale, tutta I'erba &
buona.

Ota e gira sa fatta menzatia / Gira e rigira, & gia mezzogiorno.
Picca e filu / Poco e niente.

Sarmente / Tralci di vite secchi.

Scrufulare / Scivolare.

Superchiu! / Sovrabbondante (espressione che si utilizza anche
quando qualcuno fa piu del dovuto).

Te lu jabbu nun ci mueri ma cci ccappi / Non farti beffe delle altre
persone, perché potrebbe capitare anche a te.

Tirituppiti / Subito dopo, a poca distanza.

Utai, utai, utai, megghiu te la casa mia nu truai. / Girai, girai, girai, ma
non ho trovato una casa migliore della mia.

Malecarne / Scansafatiche.

Me cunsuma perd me camina / Consuma molto, perd va veloce (e da
soddisfazione).

Mena! / Sbrigati!
Fanne bene e scerrate! / Fai del bene e dimenticatene.

Acchiatura / Tesoro nascosto riportato alla luce.
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